
LLEE  PPRROOGGRRAAMMMMEE   

Vendredi 1er juillet 2011 : 

 13h30 : RENDEZ-VOUS A LA « BÊTE NOIRE » 

La « Bête Noire » est le nom donné au sanglier et à cette maison forestière située 

dans la forêt Domaniale de Saint-Michel, récemment rénovée et adossée à la 

frontière franco-belge (à quelques minutes du poste frontière).  

 

 
 

Bienvenue : café, thé, jus de fruits et viennoiseries. 

Vous êtes transportés en minibus jusqu’au poste frontière de Macquenoise-Hirson-

forêt 

 



 14h15 : COURQUAIN POSTE FRONTIERE 

La « ville-frontière » du dernier film de Dany BOON « Rien à déclarer » 

 14h30 : VISITE GUIDEE 

Un guide « bilingue » (français/ch’ti) vous fera visiter les lieux du tournage et vous 

racontera différentes anecdotes concernant les acteurs et les actions du film. 

La frontière, particulièrement à ce poste frontière, retrouve un peu de sa « gloire » 

passée. Tous ceux qui habitent les régions proches ont connu ces « passages » de 

marchandises acceptés avec plus ou moins de bienveillance par les douaniers 

chargés de la « surveillance du territoire ». 

 

  

 

MACQUENOISE « AVANT »  

    

 

  A PARTIR DE 15h30 : DEBUT DU RALLYE LUDIQUE « LA FONTAINE A L’ARGENT » 

Après un briefing et la distribution des cartes de parcours et de jeu, départ par 

équipes transfrontalières ; Les participants seront divisés en 2 groupes ; ils vont 

effectuer une randonnée pédestre et VTT ; 

 



 

Le groupe 1 (20/25 personnes) rejoint « la bête noire » à pied en longeant la 

frontière ;  

Des jeux traditionnels picards sont installés où les participants pourront tester leur 

adresse à ces jeux dont l’origine remonte, pour certains, au moyen-âge. 

Le groupe sera divisé en 4 équipes transfrontalières ; 

Elles prennent un départ décalé en VTT pour le rallye ludique en suivant le parcours 

rouge qui sera balisé. Des énigmes seront à trouver le long du parcours et 

permettrons de compléter la légende de « la Fontaine à l’Argent ».  

A la Fontaine à l’Argent, une épreuve de conduite de précision en Buggy, 

permettra aux plus habiles d’engranger des points ; vous aurez à circuler sur un 

parcours balisé sans toucher les plots ou cordes le délimitant, attention ! ça passe 

tout juste !  



   
 

Au « Carrefour Alexandre », le tir à l’arc, la tyrolienne et le pont de singe 

permettrons aux plus habiles de tester leur habileté. Après les épreuves, chaque 

équipe continuera le rallye à pied en suivant le parcours rouge et blanc.  

 

   
 

Le groupe 2 (20/25 personnes) est divisé en 4 équipes également ; chaque équipe 

prend un départ décalé et suit le parcours (rouge et blanc) passant par les 

blockhaus de la ligne Maginot et rejoint le carrefour Alexandre. Les participants 

récupéreront les VTT et continueront sur le parcours rouge. Des énigmes sont 

également à découvrir le long du trajet pour compléter la légende. 

Sur le parcours les différentes épreuves font appel à l’esprit d’équipe et à la 

capacité de chacun à les surmonter : 

- Tir à l’arc 

- Enigmes 

- Test connaissance de la nature (au chalet nature) 

- Pont de singe, poutre, tyrolienne avec encadrement diplômé escalade 

- Et ravitaillement… 

Sécurisation et surveillance du parcours par un diplômé secourisme en navette VTT 

 Vers 18h00/18h30 : LA BÊTE NOIRE 

Tout le monde se retrouve à la bête noire et l’équipe vainqueur est désignée. 

Remise des lots aux gagnants et… que la fête commence. 

  A PARTIR DE 20h00 : SOIREE « MECHOUI » 



Tout le monde assiste à la cuisson du mouton et/ou du sanglier (suivant 

disponibilité) à la broche, à l’ancienne. Ils sont ainsi prêts à la dégustation ; crudités 

et différents légumes accompagnent cette succulente viande. 

Une entrée, un plateau de fromages et un dessert complèteront ce repas festif. 

En boissons : Champagne en apéritif, accompagné de ses petits fours à déguster, 

bières de Chimay, Bourgogne blanc Viré Clessé, Bordeaux rouge, eaux, jus de 

fruits. 

              

Pour une soirée réussie, un orchestre de musique folk « les Fagnards » vous fera 

« entrer dans la danse » (apprentissage de danses folkloriques). 

             

 VERS MINUIT (OU PLUS) FIN DE SEMINAIRE 

Une journée bien remplie, une soirée de fête  

 


